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Introducción 003 

 

Este tutorial de vuelo es solo para iFly Jets: El B737NG. El propósito de este tutorial es 

ayudar a los usuarios. Familiarizándose a los iFly Jets: El B737NG. Este tutorial cubrirá 

todos los sistemas de a bordo, por lo tanto, se supone que los lectores deben tener 

conocimientos básicos de aviación.  

Este tutorial es adecuado para los jugadores que ya pueden volar las aeronaves 

predeterminadas proporcionadas por Prepar3D, y ya muy familiarizados con los 

modernos aviones Boeing. Si eres un jugador veterano que ya sabe mucho sobre el 

Boeing 737NG, puede omitir todo sobre este tutorial. 

Después de leer este tutorial, podrá operar todos los sistemas de iFly Jets: El B737NG, 

como un piloto de verdad.  

 

PERO POR FAVOR TEN EN CUENTA QUE ESTE TUTORIAL ES SOLO PARA IFLY JETS: El 

B737NG, QUE ES SOLO UN ANADIDO PARA UN SIMULADOR DE VUELO, POR LO 

TANTO, ESTÁ ESTRICTAMENTE PROHIBIDO APLICAR CUALQUIERA DE LAS 

INSTRUCCIONES DADAS POR ESTE TUTORIAL A ALGO QUE IMPLIQUE AVIACIÓN REAL. 

 

El vuelo tomado como ejemplo en este tutorial es del Aeropuerto de la Capital de 

Beijing (ZBAA) al Aeropuerto Internacional de Hong Kong (VHHH). La cabina está bajo 

el estado de frío y oscuridad. Todas Las instantáneas se toman de nuestra versión 

beta, que puede ser diferente de la versión final. 
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Preparación 004 

 

Para verificar que el estado de su Simulador de Vuelo sea el mismo que el de este 

tutorial, son necesarias algunas configuraciones, antes de ejecutar el Simulador de 

Vuelo, deberá configurar el peso del avión. 

 

Configuración de peso 

Ejecute el software de configuración de iFly Jets: El B737NG. La interfaz del software 

es la siguiente. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Los iFly Jets: El B737NG incluye una utilidad Configuration Manager para cambiar la 

configuración de la aeronave. Por defecto, el programa ha instalado la herramienta 

FS\ iFly\737NG\ y hay un acceso directo en el escritorio. Para cambiar los pesos 

predeterminados, ejecute el Administrador de configuración. Ahora, configure los 

compartimentos de carga hacia adelante y hacia atrás para contener 25% de carga 
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cada uno, 108 pasajeros, 100% de carga en el tanque de combustible del ala y 50% de 

carga en el tanque de combustible central, tal como se muestra en esta página. Luego, 

se pueden obtener los datos de Peso de combustible cero del avión. Registre los 

datos, porque es posible que necesitemos esto cuando configuremos el PERF INIT del 

CDU más adelante. Presione "Actualizar la configuración de carga de la aeronave con 

nuevas configuraciones" para actualizar el archivo de configuración del avión 

(aircraft.cfg). 

 

Configurar el Simulador de vuelo y el estado del panel de instrumentos 

Puedes ejecutar el Simulador de Vuelo ahora. En el cuadro de diálogo "Seleccionar un 

vuelo", seleccione "iFly Jets: The 737NG" en "Elija una categoría", y luego elija un 

vuelo en "Elegir un vuelo" según el tipo de avión que haya comprado y el monitor que 

sea utilizando. La "pantalla normal" es adecuada para 1280x1024 o pantallas 

similares, y la "pantalla panorámica" es adecuada para pantallas de 1680x1050 o 

similar. Finalmente, presione "Flight Now" para ingresar en el Simulador de Vuelo. 
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Ahora nuestro avión está estacionando en la puerta Nº221. Antes de ir a la cabina, se 

deben hacer algunas configuraciones en el avión. Se debe prestar especial atención 

para asegurarse de que las unidades métricas se empleen a lo largo de este tutorial. 

En la barra de menú del FS, elija "ƛCƭȅϦ Ҧ ϦƛCƭȅ WŜǘǎΥ ¢ƘŜ тотbDϦ Ҧ ϦEstilos". Configure 

la "Unidad" como "Sistema métrico". Debe enfatizarse nuevamente que si la unidad 

se equivoca, la entrada de muchos datos provocará errores al configurar la CDU más 

adelante. Los estilos utilizados en este tutorial se muestran a continuación. 
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A continuación, configuraremos una cabina fría y oscura. En el mismo iFly Jets: El 

B737NG seleccione el menú desplegable "/ŀǊƎŀǊ ȅ ƎǳŀǊŘŀǊϦ Ҧ Ϧ9ǎǘŀŘƻ ŘŜƭ panel" 

para obtener una lista de los estados del panel disponibles. Seleccione "Tutorial de 

vuelo iFly 737" y presione "Cargar". 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bien, ahora estás en la cabina y el estado del panel es frío y oscuro. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



8 
 

Inspección exterior 008 

 

Nota: En el Simulador de Vuelo, la inspección exterior del avión en realidad se puede 

omitir, ya que esto no amenazará la seguridad del vuelo. Pero para simular el proceso 

de vuelo completo tanto como podamos, el paso de inspección exterior se ha incluido 

aquí. Si solo desea ingresar a la cabina lo antes posible, puede omitir esta sección. 

Antes de entrar a la cabina, primero damos la vuelta al exterior del avión. Nuestra 

tarea es verificar el avión y confirmar que cumple con los requisitos de un vuelo. La 

inspección exterior de un avión incluye principalmente: 

1. Para verificar si la superficie y la estructura del avión son transparentes, no están 

dañadas, no faltan piezas y no hay fugas de líquido. 

2. Para verificar si las entradas del motor y los tubos de escape están limpios, los 

paneles de acceso están asegurados y los inversores están guardados. 

3. Verificar si las puertas y los paneles de acceso están cerrados y bloqueados. 

4. Verificar si todas las sondas están despejadas sin daños. 

5. Verificar si la superficie de todas las antenas y luces está en buenas condiciones. A 

continuación se muestra una ruta de inspección exterior típica. 
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¿Por qué la inspección comienza desde la entrada delantera? Esto se debe a que 

usted, el capitán, está llevando su pesado estuche de vuelo, que está repleto de todo 

tipo de archivos y la carta que son indispensables para el vuelo. Entonces, antes de 

salir sin carga y comenzar la inspección, lo primero que piensa es colocar el molesto 

maletín en la cabina, por lo tanto, es fácil entender por qué la inspección comienza 

desde la entrada delantera, que es la más cercana a la cabina. Por supuesto, no hay 

una ruta compulsiva para la inspección exterior. Puede inspeccionar todos los 

artículos a su manera hasta que todos estén confirmados como seguros. 

Bien, ahora llegamos al fuselaje delantero izquierdo donde se realiza la inspección del 

sensor de temperatura, pitot y sensor de ángulo de ataque (ver la siguiente figura). 

Debemos prestar atención si el exterior de estas partes está completo, si hay 

deformaciones o fallas, y si las superficies están despejadas sin cubiertas o bloques 

dentro de las tuberías. Estas partes proporcionan datos básicos y cruciales del avión, 

por lo que si estos equipos no funcionan correctamente, será una pesadilla para el 

capitán después de volar. 

 

 

 

 

 

 

 

Además, las puertas sin abrir y los paneles de 

acceso cerca del fuselaje también deben 

inspeccionarse para verificar si todos están 

cerradas y bloqueados. Por ejemplo, algunos 

aviones están equipados con escaleras, por lo 

que las escaleras deben verificarse y, si no se 

usan, debe verificar que estén enganchadas y 

que la puerta que las engancha esté cerrada y 

bloqueada. 

 

Después de terminar la inspección del fuselaje 

delantero izquierdo, llegamos a la nariz. 
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Debemos revisar la rueda de morro para ver si hay grietas o daños en la rueda de 

morro. Asegúrese de que la superficie de la luz exterior esté completa sin fallas. 

Asegúrese de que el puntal del engranaje, la puerta del tren de aterrizaje, el equipo 

de amortiguación de vibraciones y el conjunto de dirección de la rueda delantera 

estén en buenas condiciones. 

Luego llegamos a la derecha hacia adelante del avión. Al igual que el fuselaje 

delantero izquierdo, primero verificamos la temperatura del sensor, el pitot, el sensor 

de ángulo de ataque y luego verificamos las puertas no utilizadas y los paneles 

relevantes. 

Luego continuamos caminando hacia la cola, y nuestra siguiente parada es la raíz del 

ala derecha. Primero debemos verificar la puerta del deflector de aire del ariete, que 

debe estar abierta, como se muestra en la imagen a continuación. Cuando el avión 

está en tierra o vuela a baja velocidad con las aletas no completamente retraídas, esta 

puerta debe estar abierta. Luego verificamos las luces debajo del fuselaje, observando 

si el exterior de la luz está bien. Finalmente, verificamos las aletas del borde de 

ataque. 

 

 

 

 

 

Después de la raíz del ala derecha, llegamos al frente del motor 

No.2 para verificar si todos los paneles de acceso en el motor están 

cerrados y bloqueados, si las hojas del ventilador, el rotor y la 

cubierta trasera están en buenas condiciones, y si el inversor de 

empuje está guardado. 

Luego verificamos el ala, aletas y listones del borde 

de ataque. Mire para ver si hay hielo, escarcha u 

otras contaminaciones en la superficie del ala. Todo 

el equipo del borde frontal y la superficie superior de 

la superficie del ala deben estar libres de hielo, nieve 

o escarcha. 

Después de verificar el ala, llegamos a la punta del ala donde debemos verificar la 

posición y las luces estroboscópicas para ver si la luz está completa sin daños, y 
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verificar las mechas de descarga estática en la parte posterior. Luego verificamos las 

aletas del alerón y del borde posterior ubicadas en la parte posterior del ala. Los 

elementos a verificar son los mismos que los de la inspección de equipos de borde 

frontal. 

Hasta ahora, hemos terminado el control de todo el ala. 

Entonces deberíamos verificar el engranaje principal 

correcto. Los elementos de inspección del engranaje 

principal son los mismos que los del morro. La única 

diferencia es que para el engranaje principal, las líneas 

hidráulicas y el sistema de frenado también deben 

verificarse, como se muestra en la imagen a continuación. 

Después de inspeccionar el engranaje principal 

correcto, continuamos caminando hacia la cola. 

El siguiente que inspeccionaremos es el fuselaje 

de popa correcto. Se debe realizar una 

verificación en todas las puertas y paneles de 

cubierta no utilizados en el fuselaje, verificar 

que estén todos cerrados y bloqueados. 

Verifique la puerta de alivio de presión negativa 

y verifique que esté cerrada. Verifique el valor de salida y todos los detectores en el 

fuselaje. 

Luego llegamos a la cola para inspeccionar el 

estabilizador vertical, el timón, el estabilizador 

horizontal y el elevador, y verificamos que todas 

las superficies estén libres de hielo, nieve y 

escarcha. Verifique que el patín de cola no esté 

dañado. Verifique las mechas de descarga 

estática, la luz estroboscópica y la salida de escape 

de la APU. 

Después de inspeccionar el fuselaje y la cola correctos, el lector ya debe saber qué 

elementos deben verificarse en el fuselaje izquierdo. Por lo tanto, no se repetirá 

nuevamente aquí. La secuencia de chequeo se recomienda que el control sea Fuselaje 

de ǇƻǇŀ ƛȊǉǳƛŜǊŘŀ Ҧ 9ƴƎǊŀƴŀƧŜ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ƛȊǉǳƛŜǊŘƻ Ҧ tǳƴǘŀ ŘŜƭ ŀƭŀ ƛȊǉǳƛŜǊŘŀ ȅ ōƻǊŘŜ 

ŘŜ ŀǊǊŀǎǘǊŜ Ҧ !ƭŀ ƛȊǉǳƛŜǊŘŀ ȅ ōƻǊŘŜ ŘŜƭŀƴǘŜǊƻ Ҧ aƻǘƻǊ ƴǵƳŜǊƻ м Ҧ wŀƝȊ ŘŜƭ ŀƭŀ 

izquierda y fuselaje inferior. 
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Paneles de instrumentos 012 

 

Después de la inspección completa del fuselaje exterior, ahora regresamos a la cabina. 

Antes de operar los paneles de instrumentos, ¿por qué no tomarse un tiempo para 

familiarizarse con la cabina? Para una explicación más fácil, primero le damos un 

número a cada panel. Este número será utilizado por la explicación en secciones 

posteriores. Para diferentes tipos de planos, el panel de instrumentos puede ser 

ligeramente diferente. 
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Encendido Eléctrico 016 

 

Ahora todos los paneles de instrumentos no tienen 

suministro de energía eléctrica, por lo que lo primero que 

nos gustaría hacer es encender el suministro de electricidad.  

 

1. Presione MAYÚS + 6 para abrir el panel superior. 

Compruebe la batería swith (panel 6), verifique que el 

interruptor esté en "ON". Haga doble clic en el interruptor 

para abrir el protector. Si el interruptor está en "ON", el 

protector se cerrará automáticamente después de 2 

segundos; de lo contrario, el interruptor está "APAGADO" y el protector no podrá 

cerrarse. 

 

2. Verifique la STANDBY POWER (panel 6) y verifique que el 

ƛƴǘŜǊǊǳǇǘƻǊ ŜǎǘŞ ǇƻǎƛŎƛƻƴŀŘƻ Ŝƴ άAUTOέΦ 

  

3. Verifique el interruptor de transferencia del bus (panel 6), 

verifique que el interruptor esté en "AUTO" y la protección 

cerrada. 

Ahora la cabina tiene suministro de electricidad, pero todos los paneles de 

instrumentos funcionan solo con batería. No hace falta decir que las baterías solo 

pueden soportar el sistema por un corto tiempo, por lo que 

debemos continuar. Antes de conectarnos a cualquier fuente de 

alimentación exterior o APU, debemos verificar el estado de los 

FLAPS en espera, el sistema hidráulico y los trenes de aterrizaje, 

asegurándonos de que todos estén en la posición correcta.  

4. Los FLAPS en espera funciona con energía eléctrica, por lo que 

debemos verificar que este dispositivo no se haya iniciado. 

Verifique la protección del interruptor maestro ALTERNATE 

FLAPS (panel 1) está cerrado (el protector solo puede cerrarse 

cuando el interruptor del protector "OFF"). 
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5. Luego apague los limpiaparabrisas. En la parte media 

inferior del panel superior, verifique que dos selectores de 

limpiaparabrisas (panel 7, 11) estén ambos ubicados en 

άPARKέΦ  

6. Luego verificamos la bomba hidráulica eléctrica para verificar que esté apagada. 

Asegúrese de que los dos interruptores de las ELECTRIC HYDRAULIC PUMPS (panel 

13) estén colocados en "OFF". Cabe señalar que la bomba hidráulica eléctrica No.1 

está a la derecha mientras que la bomba hidráulica eléctrica No.2 está a la izquierda. 

7. Ahora presione MAYÚS + 6 o el botón Cerrar en la esquina 

superior derecha del panel superior para cerrarlo y volver al panel 

principal. Verifique la palanca del tren de aterrizaje (panel 31) y 

ǾŜǊƛŦƛǉǳŜ ǉǳŜ ŜǎǘŞ ǇƻǎƛŎƛƻƴŀŘŀ Ŝƴ άDNέΦ 

8. Verifique que los tres indicadores verdes sobre la palanca estén 

iluminados, mientras que otros tres indicadores rojos se apagan. 

Los indicadores verdes significan que el tren de aterrizaje está 

abajo y bloqueado. Si el tren de aterrizaje no está abajo y 

bloqueado, o está en desacuerdo con la posición de la palanca del 

tren de aterrizaje, los indicadores rojos se iluminarán. 

Por ahora, hemos finalizado la comprobación antes de iniciar la alimentación exterior 

o la alimentación APU. Entonces tiene dos opciones: 1) usar energía exterior, o 2) usar 

energía APU. Cualquiera de ellos puede proporcionar suficiente energía eléctrica a la 

aeronave. Para explicar cómo iniciar estas dos potencias eléctricas, primero 

conectamos la potencia exterior, luego la potencia de la APU y finalmente 

desconectamos la potencia exterior.  OK, ahora comenzamos a conectar la energía 

exterior primero. 

9. En el Simulador de Vuelo, ningún equipo de tierra le ayudará a 

brindarle potencia, por lo que solo simulamos este proceso lo 

mejor que podemos. Primero, verifique que el avión no esté en 

movimiento en el área de estacionamiento. Como no hay 

personal de tierra para ayudarlo, tenemos que usar los frenos 

nosotros mismos. Presione SHIFT + 5 para abrir el panel del acelerador, verifique que 

la palanca del freno (panel 61) esté levantada y que el indicador rojo a la derecha esté 

iluminado. Luego cierre el panel del acelerador. 
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10. [ǳŜƎƻΣ Ŝƴ Ŝƭ ƳŜƴǵ C{ Ҧ άƛCƭȅέ Ҧ άƛCƭȅ WŜǘǎΥ ¢ƘŜ тотbD 

έҦά {ƻǇƻǊǘŜ ŀ ǘƛŜǊǊŀ έҦά 9ƴŜǊƎƝŀ ŀ ǘƛŜǊǊŀέΣ haga clic en 

"Conectar". Esto simula el proceso en el que la tripulación 

de tierra inserta la fuente de alimentación que trajeron a la 

toma de corriente exterior del avión. Tenga en cuenta que 

la opción "Soporte en tierra" solo estará disponible cuando el avión esté en el suelo 

sin movimiento y los frenos estén activados; de lo contrario, esta opción es gris y no 

está disponible. 

11. De vuelta a la cabina, mire ahora el panel superior. 

La luz azul GRD POWER DISPONIBLE (panel 6) en el 

panel superior se ilumina, lo que indica que se ha 

conectado una alimentación a tierra y su capacidad 

cumple con los requisitos de electricidad del avión.  

12. Hay un interruptor GRD PWR (panel 6) debajo de la 

luz, que se debe bajar a "ON". Este interruptor tiene un 

resorte dentro, por lo que volverá a la posición media. 

Por lo tanto, la energía de tierra está conectada a los 

buses de transferencia de CA. Verifique que STANDY 

PWR OFF (panel 6), TRANSFER BUS OFF (panel 6) y todos 

los paneles SOURCE OFF (panel 6) estén apagados. 

Por ahora, hemos conectado con éxito la energía exterior para proporcionar 

electricidad al avión. A continuación comenzaremos APU. Está bien tener solo la 

fuente de alimentación exterior y llevar a cabo las operaciones explicadas en las 

secciones posteriores sin iniciar APU. Para explicar en detalle la funcionalidad de cada 

dispositivo, iniciaremos APU. Si no desea iniciar APU, se pueden omitir los siguientes 

pasos y puede ir directamente al Procedimiento preliminar de verificación previa. 

13. Antes de iniciar APU, se deben realizar algunas 

comprobaciones de seguridad. Primero presione 

MAYÚS + 7 para abrir el panel Soporte de pasillo 

posterior. Busque el interruptor de advertencia de 

incendio de la APU en el panel superior de 

protección contra incendios (panel 42) y 

verifique que el interruptor esté en su 

posición normal, no extraído. Luego 

verifique el interruptor OVERHEAT 

DETECTOR, verifique que esté posicionado 

Ŝƴ άNORMALέΦ 
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14. Tire del interruptor del OVERHEAT DETECTOR (panel 42) 

déjelo en "FALLO/INOP" para probar los dos motores y los 

circuitos de detección de fallas de la APU. Durante la prueba, 

los indicadores son el principal FIRE WARN (panel 21), 

anunciador OVHT/DET (panel 21), FAULT (panel 42) y APU 

DET INOP (panel 42) 

 15. Tire del interruptor OVERHEAT DETECTOR (panel 42) 

derecho a "OVHT/FIRE" para probar los circuitos de 

detección de sobrecalentamiento y fuego de los motores, 

APU y el detector de fuego del pozo de las rueda. Durante la prueba, sonarán alarmas 

de incendio e indicadores: maestro FIRE WARN (panel 21), MASTER CAUTION (panel 

21), el anunciador OVHT/DET (panel 21) y la de advertencia de incendio WHEEL WELL 

(panel 42) se iluminarán. Presione la luz maestra de FIRE WARN y confirme que el 

indicador maestro de FIRE WARN se apaga, que el sonido de la alarma de incendio se 

detiene, que los indicadores de alarma de incendio de los dos motores y de la APU 

todavía están iluminados, y que los indicadores: 

  

 

 

 

 

16. El último sistema que se probará antes de iniciar APU son 

los extintores. Tire del EXTINGUISHER 1, luego el 2, TEST 

(panel 42) cambie a la izquierda a la posición "1" y 

verifique que las tres luces verdes debajo de todas se 

iluminen. Cuando el interruptor vuelve 

automáticamente a la posición media, las tres luces se 

apagarán. Luego cambie jale la EXTINGUER TEST hacia 

la derecha a la posición "2" y repita la prueba anterior.  

17. Este paso es para iniciar APU. Tire del interruptor 

APU (panel 19) hasta "START", después de lo cual el 

interruptor volverá automáticamente a "ON". Durante 

el proceso de iniciar APU, la luz LOW OIL PRESSURE 

(panel 7) se iluminará, y mientras tanto, el indicador 
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APU EGT (panel 7) mostrará que la temperatura de EGT está subiendo. 

 18. APU está comenzando, y después de un tiempo, veremos que el indicador APU 

GEN OFF BUS (panel 6) se ilumina. Si los dos interruptores APU GEN (panel 6) están 

ambos posicionados en "OFF", tire de ambos a "ON". Ahora APU ya debería haber 

comenzado su suministro de energía al avión. Luego eche un vistazo a los indicadores 

SOURCE OFF (panel 6), TRANSFER BUS OFF (panel 6) y STANDBY PWR OFF (panel 6) 

y verifique que todos se hayan apagado. 

 

 

 

 

 

19. Ahora, el avión tiene tanto la potencia exterior como la 

potencia de la APU, pero esto no significa que ambas 

fuentes estén proporcionando electricidad al avión 

simultáneamente. La potencia, que está conectada en 

último lugar (en este caso, APU) es la que realmente 

proporciona electricidad al avión. Como ahora APU está proporcionando electricidad 

al avión, nos gustaría pedirle a la tripulación de tierra que elimine la energía exterior. 

Las operaciones son muy fáciles, de la misma manera con el paso 9 descrito 

anteriormente, la única diferencia es que esta vez debe elegir "Desconectar". 
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Procedimiento preliminar previo al vuelo 021 

 

1. Se recomienda realizar una alineación completa 

del IRS antes de cada vuelo. Entre Latitud 78 grados 

15 minutos al norte y Latitud 78 grados 15 minutos 

al sur, el IRS se puede alinear correctamente. Según 

las diferentes latitudes del plano, el tiempo de 

alineación es diferente, aproximadamente 5-17 

minutos. Si no puede soportar un tiempo de 

alineación tan largo, puede ir al menú alineación FS 

-> "iFly" Ҧ ϦƛCƭȅ WŜǘǎΥ 9ƭ тотbDϦ Ҧ Ϧ9ǎǘƛƭƻǎϦ Ҧ ϦLw{" 

y elija "Fast Alignment Time" para acelerar la 

alineación, lo que puede reducir el tiempo de 

alineación a aproximadamente el 20% del tiempo 

normal. Gire los dos interruptores del IRS (panel 

49) a "APAGADO" y luego a "NAV", comenzando 

así el proceso completo de alineación del IRS. 

Antes de la alineación, el IRS llevará a cabo una autocomprobación, por lo que puede 

ver que la luz "ON DC" se ilumina y aproximadamente 1-2 segundos después se apaga 

cuando finaliza la prueba, después de lo cual se ilumina la luz "ALIGN", lo que indica 

que el IRS está entrando en el estado de alineación. La posición inicial se puede 

ingresar con el teclado del IRS en la página POS INIT de la CDU. En este tutorial, 

utilizaremos la página POS INIT para ingresar la posición inicial.  

2. Compruebe la luz del GPS (panel 49) y la luz PSEU 

(panel 50), y verifique que tengan todo extinguido. 

3. Compruebe el EEC (panel 52). Verifique que los 

interruptores EEC estén ubicados en "ON", y que las 

dos luces "REVERSER" y "ENGINE CONTROL" se hayan 

apagado. 

4. Luego verificamos el sistema de oxígeno. Verifique 

que la protección del interruptor PASS OXYGEN 

(panel 53) se haya cerrado (la protección solo puede 

cerrarse cuando el interruptor se coloca en 

"NORMAL"). Verifique que la luz "PASS OXY ON" se haya apagado y que la presión de 

oxígeno sea suficiente. 
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Procedimiento de previo a la CDU 022 

 

Cuando hayamos terminado el 

procedimiento preliminar de verificación 

previa, se puede iniciar el procedimiento de 

verificación previa de CDU. Antes de verificar 

el panel de instrumentos de vuelo, debemos 

finalizar algunas operaciones de CDU, como 

verificar los datos de IDENT, ingresar los 

datos de rendimiento y los datos de navegación. Para una explicación más fácil, le 

damos un número a cada LSK (tecla de selección de línea) y dividimos la pantalla en 

varios bloques, como se muestra en la figura a continuación. 

 

1. Primero accedemos a la página IDENT para 

verificar datos como el tipo de avión. Por supuesto, 

este paso no es tan importante para un piloto de FS, 

por lo que si tiene poco tiempo, puede omitir este 

paso. En la CDU (panel 56ύΣ ǇǊŜǎƛƻƴŜ άPERF INITέΣ ǎƛ 

la página emergente no es la página IDENT, luego 

ǇǊŜǎƛƻƴŜ ά6Lέ ǇŀǊŀ ŀŎŎŜŘŜǊ ŀƭ INIT / REF INDEX, 

ƭǳŜƎƻ ǇǊŜǎƛƻƴŜ ά1Lέ ǇŀǊŀ ƭƭŜƎŀǊ ŀ ƭŀ ǇłƎƛƴŀ IDENT. En esta página, debemos verificar 

si el tipo de avión, el empuje del motor y la navegación de la base de datos es correcta. 

 

2. [ǳŜƎƻ ǇǊŜǎƛƻƴŜ ά6Rέ Ŝƴ ƭŀ ǇłƎƛƴŀ IDENT para 

acceder a la página POS INIT. Del mismo modo, 

también se puede acceder a la página POS INIT 

mediante la página INIT/REF INDEX. Si ha iniciado 

correctamente el IRS durante el procedimiento 

preliminar de verificación previa, debería ver una 

serie de indicaciones de recuadro en "4R". 

Deberíamos ingresar la posición actual del avión 

aquí, para completar la alineación del IRS. La forma 

Ƴłǎ ǎƛƳǇƭŜ Ŝǎ ǇǊŜǎƛƻƴŀǊ ά1Rέ ǇŀǊŀ ǘǊŀƴǎŦŜǊƛǊ ƭŀ 

última posición almacenada por FMC al scratchpad, 
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ȅ ƭǳŜƎƻ ǇǊŜǎƛƻƴŀǊ ά4Rέ ǇŀǊŀ ƛƴƎǊŜǎŀǊ ƭŀ ǇƻǎƛŎƛƽƴ ŀƭ IRS. 

Veamos el área de "2L". Podemos ingresar el código ICAO del aeropuerto aquí, luego 

ƭŀ ǇƻǎƛŎƛƽƴ ŘŜƭ ŀŜǊƻǇǳŜǊǘƻ ŘŜ ǊŜŦŜǊŜƴŎƛŀ ǎŜ ƳƻǎǘǊŀǊł Ŝƴ ά2RέΦ 5Ŝƭ ƳƛǎƳƻ ƳƻŘƻΣ 

también podemos transferir primero al bloc de notas y luego ingresar al sistema IRS. 

Por supuesto, si lo desea, puede ingresar la posición 

actual en el bloc de notas manualmente, presione 

MAYÚS + Z y la posición actual del avión se mostrará en la esquina superior izquierda 

de la pantalla. Para la entrada de posición, solo hay un principio, es decir, ingresar la 

posición con la mayor precisión posible. 

En la página POS INIT, también debemos verificar el área "5L" para ver si la fecha y 

hora actuales son correctas. 

3. Ahora está listo para ingresar los datos de la ruta. 

Presione "6R" en la página POS INIT del último paso 

para acceder a la página RTE. En la primera página 

de RTE, debemos ingresar los códigos de la OACI 

tanto del aeropuerto de origen como del 

aeropuerto de destino, así como la pista de 

despegue y el número de vuelo. Entre estos, la pista 

de despegue se puede ingresar desde la página 

DEPARTURES, y está bien si no ingresa el número de 

vuelo. En "2L", podemos ingresar una ruta 

archivada. La ruta utilizada en este tutorial se ha 

guardado como "ZBAAVHHH01", así que ingrese ZBAAVHHH01 en el bloc de notas y 

presione "2LϦ ǇŀǊŀ ŎƻƳǇƭŜǘŀǊ Ŝƭ ǇǊƻŎŜǎƻ ŘŜ ƭŜŎǘǳǊŀ ŘŜ ƭŀ ǊǳǘŀΦ [ǳŜƎƻ ǇǊŜǎƛƻƴŜ ά6Rέ 

ǇŀǊŀ ŀŎǘƛǾŀǊ ƭŀ Ǌǳǘŀ ŎǳŀƴŘƻ ǇƻŘŀƳƻǎ ǾŜǊ ƭŀ ƭǳȊ ōƭŀƴŎŀ ǎƻōǊŜ Ŝƭ ōƻǘƽƴ άEXECέ de la CDU 

que se ilumina. Presione el botón "EXEC" para ejecutar la ruta. 

Aunque es posible ingresar a la ruta como se describió anteriormente, explicaremos 

ŎƽƳƻ ƛƴƎǊŜǎŀǊ ƭŀ Ǌǳǘŀ Ǉŀǎƻ ŀ ǇŀǎƻΦ tǊƛƳŜǊƻ ƛƴƎǊŜǎŜ άZBAAέ Ŝƴ ά1Lέ ȅ άVHHHέ Ŝƴ ά1RέΦ 

Si es necesario, ingrese el número de vuelo en "2R". 

La longitud máxima de un número de vuelo es 8. 

Presione "NEXT PAGE" para ir a la segunda página de 

RTE, donde se debe ingresar la ruta. Cada línea representa un segmento de la ruta. 
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El lado izquierdo representa el nombre de la ruta; y el lado derecho, la última posición 

a la que debemos llegar para completar este 

segmento. En otras palabras, volamos desde la 

posición en el lado derecho de la línea superior, a lo 

largo de la ruta en el lado izquierdo de la línea actual, 

a la posición en el lado derecho de la línea actual. El 

ingreso de ruta también puede llevarse a cabo ingresando cada punto de referencia 

en la página LEGS, lo que, sin embargo, requerirá muchos esfuerzos. 

La fecha de ruta utilizada en este tutorial es la siguiente. ZBAA-RENOB es el SID, y 

SIERA-VHHH es la STAR. Mucha gente puede preguntar, ¿cómo puedo encontrar una 

ruta? Bueno, hay muchos softwares y sitios web capaces de buscar rutas en línea, por 

ejemplo, http://rfinder.asalink.net/free/. 
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